@ Fiir Kinder ab 4 Jahren
(D) Spieleranzahl: 2-4

rj Inhalt: 28 Karten, unterteilt in 7 Familien

roschfamilie
- die Familie des Zauberers
- kénigliche Familie
- Geisterfamilie
- eine Familie von Troubadouren

- eine Ritterfamilie -

eine Feenfamilie

Ziel: so viele vollstandige Familien wie moglich
sammeln

J Regeln: Jede Familie besteht aus vier Mitgliedern: Mutter,

Vater, Tochter und Sohn. Die Familie ist vollstandig,
sobald ein Spieler alle vier Mitglieder zusammen hat.
Die Karten werden gemischt und jedem Spieler fiinf
Karten ausgeteilt. Die restlichen Karten bilden einen
Stapel, der verdeckt in die Mitte des Tisches gelegt
wird.




Die Spieler schauen sich ihre Karten an, zeigen sie aber nicht den anderen.
Die Spieler ordnen ihre Karten nach Familien an. Hat ein Spieler eine
komplette vierkopfige Familie, legt er diese vor sich aus. Der jiingste Spieler

beginnt, und das Spiel verlauft im Uhrzeigersinn.

Der erste Spieler fragt einen beliebi itspit nach der

Karte. Zum Beispiel: ,Hast du eine Tochter aus einer Geisterfamilie?*

Der Spieler, der eine Karte verlangt, muss mindestens eine Karte der
entsprechenden Familie besitzen. Hat der Gegner eine solche Karte,

muss er sie dem verlangenden Spieler geben. Dieser darf dann

weiterspielen und eine weitere Karte verlangen. Besitzt der Gegner keine
solche Karte, zieht der Spieler eine Karte vom Stapel, und der néchste Spieler
ist an der Reihe. Sobald ein Spieler eine ganze Familie vervollstandigt hat,

legt er die entsprechende Karte vor sich ab. Das Spiel endet, wenn alle

Karten gespielt und alle Familien vervollstandigt sind.

Gewinner ist der Spieler mit den vollstandigsten
Familien.




